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AKcioni plan (2022 - 2025) za
uspostavljanje Maker pokreta u Bosni i Hercegovini

Projekat ,Uspostavljanje Maker pokreta u Bosni i Hercegovini i jacanje u Visegradskoj regiji“
podrzan je od strane Medunarodnog visegradskog fonda, a implementira ga Udruzenje ,,FabLab“
Bosna i Hercegovina u saradnji sa partnerskim organizacijama Udruzenje Robisz.To (Poljska),
FabLab Budapest (Madarska), AGNICOLI (Slovatka), Make more (Ceska).
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1. Sazetak

Ovaj Akcioni plan je sacinjen u okviru projekta ,Uspostavljanje Maker pokreta u Bosni i
Hercegovini i jaCanje u ViSegradskoj regiji“ (u daljem tekstu: Projekat).

Akcioni plan sadrzi :
e specificne ciljeve i zadatke uspostavljanja maker pokreta u Bosni i Hercegovini;

e aktivnosti formalnog i neformalnog obrazovanja posebno osmisljene za postizanje
ovih ciljeva, ukljucujudéi profesionalni razvoj Skolskog/univerzitetskog osoblja;

e vremenski okvir za oCekivane rezultate;
e preporuke za finansijsku podrSku potrebnu za postizanje ciljeva i zadataka, i

e indikatore napretka u implementaciji plana.

UdruZenje ,Fablab“ (u daljnjem tekstu: FabLab BiH) je odgovorno za provodenje Akcionog
plana i djeluje u saradnji sa relevantnim akterima u Bosni i Hercegovini (u daljem tekstu: BiH).

FabLab BiH na godiSnjem nivou saziva Tim za akciono planiranje radi pregleda Akcionog plana,
utvrdivanja njegove efikasnosti u ispunjavanju navedenih ciljeva i eventualne revizije na
osnovu azuriranih podataka o ucCinku i drugih kriterija za procjenu.

2. Informacije o projektu

e Projekat: Uspostavljanje Maker pokreta u Bosni i Hercegovini i jaCanje u ViSegradskoj
regiji

e Partnerske organizacije: UdruZenje Robisz.To (Poljska), FabLab Budapest (Madarska),
AGNICOLI (Slovacka), Make more (Ceska)

e Drzava: Bosna i Hercegovina
e Kontakt osoba: Edin gkaljié, direktor

o Email: edin@fablab.ba

3. Relevantne politike



mailto:edin@fablab.ba

Akcioni plan ima za cilj utjecati na ,Strategiju razvoja Federacije Bosne i Hercegovine za
period 2021. do 2027. godine” (pretezno fokusiranu na dvije prioritetne osovine: ,Ubrzani
ekonomski rast” i ,Prosperitetan i inkluzivan drustveni razvoj“) i , Strategiju uspostave maker
pokreta u BiH“ koja je razvijena kao dio Projekta.

Nadalje, Akcioni plan adresira i radni dokument na drzavnom nivou: ,Prioriteti u integraciji
poduzetnickih i digitalnih kompetencija u obrazovne sisteme u Bosni i Hercegovini za period
2019. do 2030. godine” Ciji je cilj uskladiti digitalne vjestine i kompetencije (engl. DSC) s
Evropskim okvirom digitalnih kompetencija sa kratkorocnim ciljem integracije DSC-a u
Medunarodnu standardnu klasifikaciju obrazovanja (ISCED) nivoa 1, 2 i 3.

Na lokalnom nivou, Akcioni plan posebno adresira ,Strategiju prema mladima Opc¢ine Novo
Sarajevo za period 2022. do 2026. godine”.

4. Informacije o Akcionom planu

Uz podrsku projektnog partnera 'Make More', FablLab BiH je izradio Strategiju za
uspostavljanje maker pokreta u BiH (u daljem tekstu: Strategija). Strategija okuplja vazne
aktere u BiH koji pruZaju usluge, osiguravaju mogucénosti i podrsku, ili su potencijalni korisnici
maker okruzenja Sirom BiH.

Maker pokret je drusStveni pokret sa duhom branSe. Promoviranje jednakosti u maker
pokretu je fundamentalno za njegov uspjeh u demokratizaciji pristupa STEAM-u i drugim
tehnoloski bogatim i umjetnickim domenima. Maker okruZenje naglasava ucenje kroz rad
(aktivno ucenje) u drustvenom okruZenju. Podstice nove primjene tehnologija i istrazivanje
presjeka izmedu tradicionalno odvojenih domena i nacina rada ukljuCujuéi robotiku, 3D
Stampanje, obradu metala i kompjutersko programiranje. MreZne tehnologije Cesto
posreduju interakciji u zajednici i razmjeni znanja, s web stranicama i alatima drusStvenih
mreZa koji ¢ine osnovu za repozitorije znanja i centralni kanal za razmjenu informacija i ideja,
i fokusiranost kroz drustvene sastanke u zajedniCkim prostorima poput FabLab-ovog.

FablLab BiH djeluje kao centar Ccvoriste koje ce pruZati razlicite usluge kreativnim
okruZenjima, poput pristupa opremi ili mentorima (osoblju, stru¢njacima), svojim ¢lanovima i
siroj zajednici. Takoder ce biti jedno od sredstava za predstavljanje ideja, stavova, prijedloga i
primjedbi prema kreatorima politike i vlastima, utjecuéi na politike i regulatorni okvir. U
konacnici, to je i mehanizam za razvijanje buducih akcija u vezi sa gore opisanim Maker
pokretom.

FabLab BiH je priznat od strane domacdih organa uprave (Federalno ministarstvo razvoja,
poduzetnisStva i obrta, Ministarstvo kulture i sporta — Kanton Sarajevo, Ministarstvo nauke,
visokog obrazovanja i mladih Kantona Sarajevo), odgovornih za promicanje ulaganja u
obrazovanje, transfer tehnologija, drustvene i ekoloSke inovacije, primjenu javnih usluga,
umreZavanje, itd.



4.1. Osnovne informacije

Nezaposlenost mladih je dugorocno pitanje i klju¢na briga u svjetlu krize izazvane korona
virusom u BiH. Prema Medunarodnoj organizaciji rada, pandemija ima ,razoran i
nesrazmjeran” utjecaj na zaposljavanje mladih, dok najnoviji podaci pokazuju da se mladi
suoCavaju s znacajnim preprekama u nastavku obuke/obrazovanja i ulasku na trziSte rada.
Nedostatak preduzetnickog duha kombinovan je sa visokim procentom nezaposlenih. U
2020. godini procijenjena stopa nezaposlenosti mladih iznosila je 40,18% uz visoku stopu
dugotrajne nezaposlenosti (57,5%).

Pored toga, nezaposlenost mladih nastavlja da doprinosi endemskom odlivu mozgova iz
zemlje i najveca je u regionu. Statistika inovacija u oblasti intelektualnog vlasniStva svrstava
BiH na dno EPO liste. Zemlja je medu najloSije pozicioniranim zemljama u regionu po pitanju
obrazovanja, istrazivanja, razvoja i inovacija, suoCena sa brojnim razvojnim problemima i
izazovima.

Takoder postoji velika neuskladenost izmedu ponude vjeStina i potraznje za vjeStinama na
trziStu rada uz nedostatak jednakog pristupa i svijesti o prednostima koje kreativni i
obrazovni potencijal, poput maker pokreta, donosi (angazman u zajednici, obrazovanje,
znanje, entuzijazam i strast, zajednicke tehnologije).

Maker pokret predstavlja jedan od mogucih mehanizama za prevazilaZenje gore navedenih
izazova i problema, kao i za koristenje potencijala mladih ljudi za buduci razvoj.

Ovu inicijativu zajednicki su osmislile postojece inicijative i maker okruzenja u zemljama
ViSegradske grupe.

Glavni izazovi kojima ¢e se FabLab BiH baviti ovim Akcionim planom su:
J poticanje adaptacije maker pokreta u BiH,

J podrska obrazovanju, lokalnoj ekonomiji i samozaposljavanju,

J povecanje razmjene znanja i nivoa vjestina u zajednicama.



4.2. Primijenjena znanja iz projekta ,Uspostavljanje Maker pokreta u Bosni i Hercegovini i

jacanje u ViSegradskoj regiji”

Partnersko iskustvo i praksa Doprinos uslugama razradenim u Akcionom planu

Strucnjaci iz Fablab Bratislava odrzali su, u okviru
projekta, intenzivnu obuku na temu ,Uvodenje kurseva o
maker kulturi na univerzitetima“. Polaznici su naucili vise

»Uspostavljanje maker predmeta o upravljanju znanjem (kako upravljati znanjem i kako ga

na univerzitetu” najbolje iskoristiti), efikasnom rjeSavanju problema
koriStenjem tzv. TRIZ metoda boljeg razumijevanja i

FabLab Bratislava L . . . . . .
rjeSavanja slozenih menadZerskih problema, ali i iskustvu
FabLab Bratislava u uvodenju predmeta maker kulture u
nastavne procese u Slovackoj gdje su povratne
informacije od obrazovnih institucija vrlo dobre i
obecavajuce, uz mogucnost repliciranja u druge zemlje,
ukljucujudi i BiH. ,,Glavni cilj uvodenja predmeta koji bi
izucavali maker kulturu je da se pomogne ucenicima da
otkriju svoju kreativnost.” Jozef Vasko, voditelj FabLab
Bratislava.

Prelazak na digitalnu proizvodnju postao je popularniji s
povedanjem broja i kvaliteta razlicitih IT sistema u sklopu
aditivne proizvodnje. Kako se sve viSe automatiziranih
T sistemi i Maker pokret” alata koristi u proizvodnji, postalo je neophodno
modelirati, simulirati i analizirati sve strojeve, alate i
AGNICOLI Bratislava materijale da bi se optimizirao sam proizvodni proces.
Kako bi naudili Sto je moguce visSe pojedinosti o ulozi IT
sistema u makerspace-ovima, polaznici su prosli obuku
sa IT struCnjacima na teme kao Sto su ,,Prave informacije
- U pravo vrijeme - S pravom svrhom” ,Sistem
zajednickog skladistenja dokumenata® ,,§eme
metapodataka u upravljanju dokumentima“, IT
infrastruktura preduzeéa”, studije slucaja (TOGAF,
Archimate, ITIL, ...), ,Sparx Systems Enterprise Architect
alat”, ,ITSM alat”, LabVIEW, LabWindows, TestStand itd.

Najveci svjetski festival izuma, kreativnosti, snalaZljivosti
i poduzetnistva - Maker Faire okuplja tehnoloske

Make More entuzijaste svih uzrasta i vjestina, poput zanatlija,
hobista, ¢lanova nauc¢ne zajednice, inzenjera, naucnih
klubova, umjetnika, studenata i komercijalnih izlagaca.
Cilj Maker Faire-a je interaktivno obrazovanje i zabava,
informisanje javnosti, predstavljanje zanimljivih
projekata, kao i povezivanje maker zajednice sa
akademskom zajednicom i industrijom, te jedinstvena
prilika da se javnost ukljuci u prakti¢ne eksperimente.

,Organizacija Maker Faire-a“



ylstrazivanje, razvoj i inovacije”

FabLab Budapest

Maker Faire je osnovan 2006. godine na podrucju San
Franciska kao projekat urednistva Make: magazina. Od
tada je izrastao u znacajnu globalnu mrezu i vodedih i
nezavisnih dogadaja. Predstavnici cesSke organizacije
Make More, koja ve¢ dugi niz godina sistematski
podrzava Maker pokret u Ce§koj, su odrzali obuku na
temu ,Organizacija Maker Faire festivala“ za partnerske
organizacije. S obzirom da je FablLab BiH u procesu
strateskog planiranja za organizaciju prvog Maker Faire-a
u BiH, ova obuka je bila izuzetno vazna za kvalitetnu
pripremu dogadaja.

Digitalna transformacija, prvenstveno kroz istrazivanje i
inovacije, utice na sve sektore privrede i drustva
mijenjajuci nacin na koji Zivimo, radimo i komuniciramo.
Gotovo je nemoguce zamisliti mogucénost konkurentnosti
bez takozvanih ,ekonomija znanja“ tj. ulaganja u
istraZivanje i razvoj kao kontinuirane inovacije. Ucesnici
su saznali viSe o ulozi i utjecaju Maker kulture na
istrazivanje i razvoj i inovacije, sa fokusom na takozvanu
,Otvorenu inovaciju“. Kako se danas svi suoCavamo s
ograni¢enim resursima, koncept Stedljivih inovacija
postaje izrazito relevantan za primjenu, posebno u
svijetu mejkera koji svoja rjeSenja najcesce baziraju na
tome. Koncept je nastao na trZiStima u razvoju sa ciljem
stvaranja inovacija sa ograni¢enim finansijskim i
tehnoloskim resursima. Minimalna upotreba resursa
rezultira ne samo efikasnom ustedom komponenti i
lokalnih sirovina, veé i kreiranjem jednostavnijih dizajna
tj. proizvoda kroz razliCite faze njihovog zivotnog ciklusa.
Ucesnici su naucili vise o projektu RepRap (skra¢enica za
Replicating Rapid Prototyper) kao inicijativi za razvoj 3D
Stampaca koji moze da Stampa veéinu sopstvenih
dijelova, kao i o Thingiverse — online platformi za 3D
dizajn i 3D Stampanje. Osim toga, predstavljen je
koncept DIDO: Data-In i Data-Out, koji bi kao buduca
transformacija trebao dovesti do promjene urbanog
modela PITO (Products In Trash Out).



,Obrazovanje mejkera“ i Modeli, ciljevi i principi maker obrazovanja predstavljeni
,Privlacenje/zadrzavanje su na obuci koju su odrZzali stru¢njaci iz Robisz.to gdje su
volontera” polaznici stekli znanja o razliCitim pristupima ucenju kao
Sto su horizontalni i timski pristup, ,,U¢i, stvaraj, dijeli”
ol e kao ideje vodilja za sve makerspace-e, ali i o logistici,
troskovima, itd. u organizaciji edukativnih dogadaja u
okviru maker kulture. Maker obrazovanje podrzava rast
integriteta i formiranje samostalnosti kod ucenika, kao i
unapredenje i razvoj interakcije medu njima, bez obzira

na prethodno znanje i iskustvo.

Ono Sto ¢ini okosnicu svakog uspjeSnog FablLab-a/
makerspace-a su njihovi volonteri koji ulazu vrijeme,
vjestine, znanje i motivaciju u svoj rad. Ove vjeStine sezu
od tehnickih, marketinskih, administrativnih i slicno do
onih koje su potrebne za odrzavanje reda i Cistoce
prostora. Spremnost da pomognu ljudima ili doprinesu
radu FabLab-a/makerspace-a kroz svoje vrijeme i
talente/znanje jednako je vazna kao i rad na 3D dizajnu i
opremi u svemiru.

,Maker kultura i intelektualna

° Maker kultura je vazna i neizbjeZna manifestacija
svojina“

buduéeg ekonomskog razvoja svake zemlje. Donosi
poremecaje na trzistu, ali i jedinstvene moguénosti za
inovacije, istrazivanje i razvoj. Usput, mnogi proizvodaci
se fokusiraju na pokretanje vlastitog poslovanja, izgradnju
tima, privlacenje investitora, izradu marketinskih planova
itd., a pritom ne obracaju dovoljno paZnje na pitanja
intelektualne svojine. Medutim, ovo je istovremeno
klju¢no kako bi se osiguralo da mejkeri preduzmu
neophodne korake da zaStite svoju intelektualnu svojinu
izbjegavajudi potencijalne rizike neadekvatne zastite.
Intelektualna svojina je glavni pokretaC prosperiteta i
lokalnog razvoja.

FabLab BiH

4.3. Radne grupe

Fablabs BiH mreza se ve¢ uspostavlja, a do sada su svi akteri Sirom zemlje bili ne samo
kontaktirani i informirani, ve¢ i angazirani. Fablab do sada ima preko 30 partnera koji
pokrivaju razli¢ite oblasti interesovanja, od lokalnih zajednica, regionalnih razvojnih agencija,
univerziteta i, Sto je najvaznije, veé postojeéih makerspace-ova u BiH .

U okviru Fablab-a, kao pokretata maker pokreta, uspostavljene su radne grupe. Njihova
polja rada ukljucuju:



1. navodenje i opisivanje dostupne opreme i alata (ukljuCujuéi opremu postojecih
makerspace-ova i industrijskih partnera) koji ¢e se dijeliti medu mejkerima;

2. navodenje i opisivanje dostupnih mentora, stru¢nosti i vjestina, koje ¢e se ponovo koristiti u
okviru maker pokreta;

3. identifikovanje mogucih i prakticnih poslovnih modela za maker okruZenja, kao i za
njihovu odrzivost;

4. pojaSnjavanje prava intelektualne svojine, pravnih i drugih aspekata vezanih za rad
mejkera.

FabLab BiH ¢e u okviru Maker pokreta svojim ¢lanovima, kao i Siroj javnosti, pruzati sljedece
usluge:

e razmjena i/ili pristup raspolozivoj opremi i alatima medu mejkerima.
e razmjena i/ili pristup mentorima, stru¢nosti i vjeStinama medu ¢lanovima .

e promoviranje inovativnih i maker okruzenja u BiH.

e identifikacija alternativnih mogucnosti finansiranja i zajednickih prijava projekata (EU i u
zemlji).

Sve navedene usluge ce se obavljati na virtuelnoj Maker.ba platformi koja se postepeno
implementira. Platforma se sastoji od repozitorija mejkera sa dobro opisanom opremom i
alatima, njihovom struc¢noscu i vjestinama. Svi mejkeri imaju mogucnost da predstave sebe
i svoju djelatnost. Konacno, platforma c¢e podrZavati multimedijalno okruZenje za saradnju,
gdje ce svi ¢lanovi modi pristupiti informacijama o projektima, konferencijama, webinarima
i drugim zajednickim aktivnostima kao sto su Maker Faires.

® angaziranje i utjecaj na kreatore politika.

e identifikacija alternativnih moguénosti finansiranja i zajednickih prijava projekata (EU i u
zemlji).

e saradnja sa slicnim mreZama Sirom Evrope.

FablLab ¢e dodatno podrzavati veze izmedu industrije, obrazovnog sistema i otvorenih,
kreativnih pojedinaca Sirom zemlje.

Dodatna sredstva su posebno potrebna za optimizaciju, sistematizaciju i profesionalizaciju
njegove usluge kako bi maker mreza postala potpuno odrziva nakon tri godine svog rada.



Ciljevi i aktivnosti Akcionog plana za period 2022-2025

Srednjorocni cilj 1: Maker obrazovanje kao dio formalnog obrazovnog sistema

Indikator napretka

Ocekivani . . ..
S Aktivnost Odgovornost u odnosu na Rok Izvor finansiranja
pocetnu situaciju
Procjena rvi kvartal 2025.
J FabLab Obavljena anketa P . Javna sredstva
potreba godine
Obrazovne Obrazovne | Identificirani bududi
institucije institucije polaznici obuke .
. . . . drugi kvartal
imenuju svoje (srednje . Javna sredstva
. . L 2025. godine
predstavnike Skole i javni
univerziteti)
Nakon usvajanja
Identificirani strategije na
ificirani
Izrada L lokalnom/ Javna sredstva
. rezultati uenja .
materijala za FabLab . nacionalnom
1.1. Obuka za Provedeno pilot .
5 obuku L nivou
predavace sa testiranje . .
. Cetvrti kvartal
prateéim )
materijalima 2024. godine
Realizacija rvi kvartal 2025.
) FabLab OdrZana obuka P . Javna sredstva
obuke godine
Evaluacija FabLab Procjena steCenog Cetvrti kvartal Javna sredstva
obuke znanja 2025. godine
Skolski maker Srednja Makedr Fal.re plan u maju svake Javna
faire Skola i razra .e.n ' ) godine sredstva/EU
Fablab organiziran Maker fondovi
Faire
Pop-up Fablab FablLab Plan pripreme i u oktobru svake | Javna
1.2. postavljanje FabLab godine sredstva/EU
Promotivni .
. pop-up-a fondovi
dogadaji ; .
Univerzitet i
Akreditovana Agencija za L . Javna
. . L Certifikacija/ prvi kvartal 2025.
univerzitetska akreditaciju/ o . ) sredstva/EU
o Akreditacija steCena godine .
klasa Ministarstvo fondovi

obrazovanja
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Srednjorocni cilj 2: Maker obrazovanje kao dio neformalnog obrazovnog sistema

Indikator napretka

Ocekivani . . A
S Aktivnost Odgovornost u odnosu na Rok lzvor finansiranja
pocetnu situaciju
Pruzanje
sistemske
odrske za Broj novokreiranih
P o J Cetvrti kvartal / Javna sredstva/
uspostavljanje FablLab makerspace-ova o . .
. godisnje Privatna sredstva
otvorenih /fablab-ova
radionica i
makerspace-ova
2.1. Centar za
Radionice i Osnivanie usavrSavanje Javna
iv
obuka o ) tehnickih i Cetvrti kvartal sredstva/EU
maker maker centra za FabLab . . . .
relevantnih mekih 2022. godine fondovi
kulturi obuku s
vjestina osnovan u
okviru FabLab-a
Kreiranje video Svakog kvartala,
A kJ"a obLab Broj kreiranih i nge G on Javna sredstva/
instrukci a i cevsi o " ;
. J ' ' objavljenih video p’ Vlastiti resursi
namijenjenih partneri L. treceg kvartala
L sadrzaja .
mejkerima 2022. godine
Umrezavanje sa FabLab Broj potpisanih
2.2. neformalnim ugovora o godisnje Vlastiti resursi
Profesionaln .
; . obrazovnim partnerstvu
i klubovi N
organizacijama
Broj ljetnih urbanih
kampova,
organiziranih
za vrijeme raspusta,
dje djeca mogu
2.3. Implementacija Fablab i i Jrobjat' e ivne Javna sredstva/
i i i sve vaz
Obrazovne ljetnih urbanih . P L godisnje Regionalna
vannastavne partneri tehnologije i .
kampova . sredstva/EU fondovi
ustanove rukovati
oshovnim
principima

primjenjivim na
druge sfere Zivota
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Srednjorochni cilj 3: Uspostavljanje vanjske saradnje

Indikator napretka

Ocekivani . . L
S Aktivnost Odgovornost u odnosu na Rok lzvor finansiranja
pocetnu situaciju
Maker Faire kao .
. Maker Faire . .
podrska o . . . . Privatne kompanije,
. . FablLab organiziran i odrzan | maj 2022. godine
otvaranju radnih . Javna sredstva
. u Sarajevu
mjesta
Uspostavljanje FablLab Broj potpisanih
saradnje sa partnerskih
privatnim ugovora za Cetvrti kvartal /
sektorom i outsourcing godisnje Vlastiti resursi
3.1. MreZa tehnoloskim inovacije i
mogucih kompanijama aktivnosti izrade
(R STEM Kreiran pop-u
. p P . p Cetvrti kvartal Javna sredstva/EU
promotivna FabLab FablLab i posje¢ene . .
) . 2024. godine fondovi
kampanja srednje skole
Uspostavljanje
saradnje sa Broj potpisanih
) _J . I potp Cetvrti kvartal / L .
tradicionalnim FabLab ugovora o odinie Vlastiti resursi
institucijama partnerstvu & :

(npr. muzejima).
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Srednjorocni cilj 4: Promocija potencijala i aktivnosti Maker pokreta

Indikator napretka

Ocekivani ) . .
rezultat Aktivnost Odgovornost | u odnosu na Rok Izvor finansiranja
pocetnu situaciju
Pokrenuta
latforma Maker.ba
Pokretanje web FablLab i P N . )
. . sa opéim februar 2022. ViSegradski fond +
platforme za projektni ) . . " .
. . informacijama, godine Vlastiti resursi
mejkere partneri R
blogovima i duzim
¢lancima
Prisustvo na Fablab i Pokrenute
drustvenim projektni drusStvene mreze za januar 2022. - .
Y . . . . Visegradski fond
mrezama partneri projekat i maker godine
zajednicu
Broj potpisanih
Partnerstva sa ugovora o
4.1. influenserimai FablLab partnerstvu i maj 2022. godine | Privatne kompanije
Zagovaranje | kompanijama sponzorstvu za
i marketing / Maker Faire
PR
kampanja bLab
Organiziranje FabLab i mart 2022
& __J . . OdrZana maker N _/' VisSegradski fond
konferencije uz projektni . na godiSnjoj » .
. } konferencija } Vlastiti resursi
prisustvo aktera | partneri osnovi
Prisustvo u
medijima kao
oblik Medijska
. FablLabi ) ) tva i £ 2022
zagovaranja artnerstva i mar .
& J projektni P . L ] Visegradski fond
prema . medijsko pradenje godine
L partneri .
predstavnicima konferencije

javnosti i
kompanijama
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Srednjorocni cilj 5: Podrska Maker pokretu u ranoj fazi

Indikator napretka u

Ocekivani . . . L.
e Aktivnost Odgovornost | odnosu na pocetnu Rok lzvor finansiranja
situaciju

Postavka
infrastrukture za FablLabi Uspostavljena maker februar 2022. | Visegradski fond +
nove partneri platforma godine Vlastiti resursi
makerspace-ove
Napravljena brosura sa
Fablabi preporukama za sve
Izrada brosure akteri aspekte kreiranja, ali i Cetvrti Javna sredstva
vodenja makerspace-a kvartal 2022.
godine
Broj propagandinih
kampanja s ciljem
ukljucivanja
makerspace-ova u
Propagiranje na FabLab i relevanfne prvi kvartal Javna sredstva/EU
nacionalnom nivou | akteri . 2025. godine finansiranje
strategije na
nacionalnom i
lokalnom nivou
5.1. Mreza
podrske za Kao dio Maker.ba
mejkere platforme pokrenut
o E-shop i virtuelne
Uspostavljanje
. . platforme za
e-trgovine/virtueln . . S . . .
FablLab zaposljavanje sa koje bi | 2022. godina Vlastiti resursi
e platforme za Lo R
mejkeri mogli biti
posao .
uposleni
ili gdje mogu postaviti
svoje reklame
Broj zena na vodecéim
pozicijama u Fablab-u i
partnerskim
organizacijama;
Podrska Zenama u Fablabi Broj organizovanog od 2022. Javni, regionalni i
tehnologiji partneri open-time FabLab-a godine EU fondovi

posveenog Zenama;
Broj projekata
fokusiranih na ucesce
Zena
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Srednjorocni cilj 6: Mapiranje i izgradnja zajednice

o .. Indikator napretka
Ocekivani . . ..
e Aktivnost Odgovornost | u odnosu na Rok Izvor finansiranja
pocetnu situaciju
Definicija Lako razumljiva
mejkera u FabLab i definicija juni 2022.
lokalnom akteri .mejkera‘“ je godine Vlastiti resursi
ol kontekstu napravljena i
Dogadaji u promovisana
zajednici Dogadaji u FabLab | Broj odrzanih prvi petak
zajednici Meet-the-makers septembru Vlastiti resursi
dogadaja svake godine
Popis i Uspostavljena Visegradski fond
6.2. katalogizacija FablLab i platforma Maker.ba februar 2022.
Mapiranje mejkera i akteri godine
maker projekata
zajednice vezanih za
maker(space)

4.4. Odrzivost

Potrebe za operativnom isporukom FabLab usluga identificiranim ciljnim grupama korisnika
(tj. ve¢ postoje¢im mejkerima i onima koji se uspostavljaju) su neizbjezne. Dvije usluge su
identifikovane kao klju¢ne i to pruzanje razli¢itih vrsta podrSke novim mejkerima, tokom
procesa osnivanja i razmjena mentorstva i stru¢nosti medu postoje¢im mejkerima. To znaci
da ¢e se svi neophodni koraci za uspostavljanje maker pokreta nastaviti paralelno sa
uspostavljanjem navedenih usluga.

Sredstva ViSegradskog fonda koja su odobrena ve¢ 2021. godine podrzala su osnovne
korake za poCetak pruzanja usluga mejkerima.

Nakon zavrSetka Projekta FabLab Ce, zajedno sa svojim partnerima, poceti aplicirati za javna
sredstva.

4.5. Ocekivan utjecaj

Predvideni utjecaji odnose se na razliCite aktere koji ukljucuju Siroku ciljnu grupu mejkera i
preduzeda Sirom zemlje. VeCina utjecaja e biti rezultat zajednickog ili povezanog rada
mejkera, §to je omoguceno postojanjem FablLab-a i maker platforme.

Unutar uspostavljenog maker pokreta oCekuju se tri utjecaja na pojedince (mejkere),
start-up-ove i MSP-ove. Prvo, oCekuje se da ¢e se pokret pojaviti kao dominantan izvor
egzistencije za pojedince dok pronalaze nacine za pokretanje poslova oko svojih kreativnih
aktivnosti. Drugo, oCekuje se da ¢e biti viSe saradnje izmedu start-up-ova/MSP-ova u
fleksibilnom ekosistemu i da viSe nele biti potreban obim da bi bio odrziv. TreCe, MSP-ovi
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¢e sve viSe automatizovati svoje operacije koje im omogucavaju tehnologije proizvodnje i
pristup (finansiranju, dizajnu, resursima, alatima i trziStima) i traZit ¢e vec¢u lokalnu podrsku.
Vedina danaSnjih mejkera u razvoju postat ée inovativni vlasnici malih i srednjih
preduzeca, pruzajuéi primjere liderstva novim generacijama mejkera. Razmjena ideja,
uCenja i vjestina, kao i kapitala, dovest ¢e do poboljSanog, samoodrzZivog, inovativnog
ekosistema.

Jedan od najvaznijih utjecaja za BiH je da ¢e maker pokret odrzati region u zivotu. To Ce biti
moguce zadrZzavanjem mladih u regionu ili povratkom u region nakon zavrsetka studija ili
rada u inostranstvu. Osim toga, oCekuje se da ¢e zdrav inovativni ekosistem maker pokreta,
podrzan od strane Fablab-a, rezultirati ve¢im brojem Zena ukljucenih u maker aktivnosti,
¢ime Ce se osigurati viSe Zena u STEM-u.

4.6. Pracenje aktivnosti

Aktivnosti pradenja bit e ugradene u FabLab BiH procedure upravljanja. FabLab ¢e mjeriti
indikatore (najvaZzniji su opisani u gornjoj tabeli) na kvartalnoj osnovi. OCekuje se da ce
pokazatelji poCeti da pokazuju rezultate u trecoj godini osnivanja maker pokreta. Pored
toga, realno finansiranje u odnosu na ocekivane mogucénosti finansiranja ¢e se pomno
pratiti i procjenjivati.

FabLab ¢e vrsiti stalnu procjenu zadovoljstva mejkera pruZenim uslugama. Ovo ¢e biti
obavljeno putem intervjua ili zajednickih sastanaka sa mejkerima. Obzirom da sami mejkeri
ucestvuju u uspostavljanju pokreta kao i u performansama maker platforme, oCekuje se da
¢e nivo zadovoljstva biti dovoljan, a moguce akcije za poboljsanje usluga brzo identifikovane
i implementirane.
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